Preview
Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy

Svételné mece, Sila a boj dobra proti zlu ve vesmirném méritku — to v§echno se k nam
opét vrati v pokracovani slavné série Jedi Knight. Tentokrat v§ak nechame Luka i Kyla
na zaslouZeném odpocinku a ptijdeme do vSeho pékné od za¢itku. Honem do Skamen,
vyucovani za€ina.

Ak¢Eni hra Star Wars Jedi Knight 2: Jedi Outcast patiila mezi nejuspesnéjsi tituly loniského
roku, a to jak svym hodnocenim ve specializovanych magazinech, tak i z komer¢niho
hlediska. Neni tedy zadnym piekvapenim, ze se spolecnosti LucasArts (majitel licence),
Activision (vydavatel) a Raven Software (vyrobce) dohodly na vyvoji dal§iho pokracovani.
Ackoliv se jedna o dalsi dil série Jedi Knight, neni to Jedi Outcast 2, jak se piivodné
o¢ekavalo. Bude to zcela novy projekt, ktery bude na své predchiidce navazovat jen volné — a
ponese podtitul Jedi Academy. Jak lze z tohoto jména vycist, neocitnete se v roli ostfilené¢ho
ochrance dobra, ale naprostého zelenace, jemuz jeste tece vesmirné mléko po brade.

Novacdek zachrance

Ptibeh zacina par let po udalostech vykreslenych v Jedi Outcast, na Akademii na planeté
Yavin 4. Sem pftichazite jako jeden z mnoha ucednikt Jedi, abyste pod vedenim Luka
Skywalkera, Kyla Katarna a dalSich mistrti ovladli Silu a byli pfipraveni bit se za mir, potadek
a maminc¢iny doma pecené kolace. Mise, jichz se ve hie zicastnite, budou zpocatku jen
soucasti vaSeho vycviku, postupem ¢asu se vSak pred vami zac¢ne odvijet klasicky
,starwarsovsky“ ptibéh plny odvahy, zrady a nebezpeci. Po celé galaxii totiz zacala jista
tajemna skupina $itit zkdzu a chaos, a ackoliv jste se jeSté neprobojovali mezi Mistry, bude
zachrana svéta spocivat i na vaSich bedrech ... No ano, zase to padne na vas. Asi se tohoto
prokleti nikdy nezbavite.

Vzhledem k tomu, ze nebudete fidit kroky zadného slavného bojovnika, neodolali vyrobci
pokusSeni dat vam moznost vytvofit si postavu dle vlastniho gusta. Vybrat si budete moci rasu,
pohlavi, druh obleceni a dokonce i tvaf. Tvurci se nechali slySet, Ze moznost vyrobit si
vlastniho hrdinu je nejvétsim vylepsenim od dob Jedi Outcast. Inu, doufejme, Ze se myli. To
by totiz bylo na novou hru zatracen¢ malo. Ale nepiedbihejme.

Jdeme pies mrtvoly

Krome¢ vlastniho hrdiny si budete moci vybrat i me¢. A nemluvime zde jen o jeho barve. Uz
vas nebavi machat kolem sebe stale tou okoukanou Cepeli? Tak si vezméte dveé — do kazdé
ruky jednu. Okouzlila vas zbrai, kterou ohrozuje svét Darth Maul? I vy si miizete potidit hil
se svételnou Cepeli na obou jejich koncich. Postupem ¢asu se vam budou zptistupniovat stale
nov¢ a nové druhy, takZe se asi nenajde nikdo, kdo by hru dokon¢il se stejnym mecem, jejz
dostal do zacatku. Prsty na jilci legendami optedené Cepele také neseviete az po dokonceni
nekolika misi jako v Jedi Outcast, ale hned v ivodu, a projdete s ni udajné az sedmdesat
procent celého dgje.

Trosku se nam zménil 1 systém soubojti. I nadéle se sice nemusite nic ucit a misto toho se
spoléhat na bezhlavé mackani tlacitka mysi, ale kdo do zplisobu provadéni uderi pronikne,
ten se muze t¢Sit na propracovanéjsi komba nez minule. Hvézdy a otocky jsou minulosti, ted’
vas cekaji lepsi chvaty. Ostatné tieba dvojity me¢ k tomu piimo svadi.

Nezbytnymi upravami prosla i Sila. Tvarci ptipravili nékolik novych ,.kouzel* a ta stard
trosku pozménili. Jednotlivé druhy navic ptjde kombinovat a s nékterymi bude mozné béhem
souboju provadet efektni komba. K bojiim samozi'ejmé budete moci vyuzivat i celou skalu



stielnych zbrani. Nékteré jiz mlizete znat z minulych dila série, jiné jsou zbrusu nové. Chybét
nebudou ani rizna vozidla, ktera budete moci vyuzivat jak pro pfesuny z mista na misto, tak i
pro likvidaci neptatel.

Dvakrat ve stejné Fece

Jedna véc se ale bohuzel nezménila: technické zpracovani. I tentokrat se lidé z Raven
Software rozhodli sahnout po ponékud starnoucim enginu z O34, konkrétné po stejné verzi,
kterou jsme vidé€li v Jedi Outcast. Chapeme, ze vydani hry je nutné koordinovat s premiérou
posledniho dilu druhé (nebo spis prvni?) filmové trilogie, ale hrozi nebezpeci, ze Jedi
Academy pak bude vypadat spis jako datadisk a ne jako samostatny titul.

Nastésti alespon struktura misi by méla byt postavena na jiném principu. Postup hrou by totiz
mél byt nelinedrni a vy sami si budete ur¢ovat, kterym smérem se vydate. Bohuzel zatim neni
jasné, jestli si budete vybirat jen poradi misi a nakonec stejn¢ budete muset projit vSemi, nebo
zda se budou jednotlivé cesty diametraln¢ odliSovat. Druha moznost je pochopitelné o
poznani 1akavéjsi — a mozna se ji i dockame. Tvirci totiz prozradili, Ze postupem Casu se
budete moci rozhodnout, zda se ptiklonite k cesté Svétla, nebo Temnoty. Podle toho si budete
moci vybirat nové druhy Sily (ob¢ strany maji pochopitelné rizné typy), a dokonce véas

v zavislosti na vasi volbé ¢ekaji dva zcela rozdilné konce hry. Tak to uz je lepsi.

Stary znamy vesmir

Vyvojati se pochopitelné drzi licenci jako klisté, a tak vSechny rasy a vétSinu neptatel budete
mit moznost znat jiz z filmt. Dokonce 1 podoba navstivenych svéti bude kopirovat své
ptedlohy ze stfibrného platna, ale bude jich pry dvakrat vice nez v Jedi Outcast.

V Jedi Academy — jako v ostatnich dilech série — vas ¢eka samoziejme i multiplayer. Tviirci
také hodlaji vydat zaroven se hrou editacni nastroje pro amatérské mody, takze bychom u
monitort mohli stravit ve vysledku vic Casu, nez jen néjakych deset hodin, jak byva u ak¢énich
tituld v posledni dob¢ bohuzel zvykem.

A kdy se Jedi Academy asi doCkame? Piedpokladané datum vydani je zatim stanoveno na
podzim letosniho roku a zda se, Ze by se ani nemuselo moc odsunout. Po technické strance
totiz programatory zadna tézka prace neceka a v soucasnosti jsou jiz hotové trovné, postavy,
soubojovy systém i samotny ptib¢h. Zbyva tedy jen vse doladit, otestovat a piidat skripty i
animované sekvence. A to se stthnout rozhodné da.
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Ach, vy vtipalci

Ackoliv mélo k oficialnimu ohlaseni Jedi Academy dojit v prvnim dubnovém tydnu, prosékly
na vefejnost prvni informace jesté koncem biezna. Vyvojari se rozhodli, ze kdyz uz k tomu
doslo, tak si alespon nenasytné zvédavce pékné vychutnaji. Vytvofili ,,oficidlni stranky, na
kterych poodhalili hlavni zapletku — ktera se pry bude odehravat ve svété komiksu X-Men od
spole¢nosti Marvel. Série se v souvislosti s tim méla pfejmenovat na X-Wars. Mezi hraci
propukla panika. Pfekvapivé malokdo si totiz uvédomil, ze zminéna informace se na
strankach Raven Software objevila 1. dubna. A co je to za den? Tak vida.



Trocha techniky

Ackoliv bude Jedi Academy vyuzivat stejny engine jako Jedi Outcast, k jistym zménam piece
jenom doslo. Upravami prosel piedevim animaéni a modelovaci systém GHOUL 2, takze
Arioche, ktery zodpovidal ve hie Soldier of Fortune 2 za vykreslovani exteriérovych lokaci.
Zda se tedy, ze nas uz necekaji jen ony uzké rokliny z Jedi Outcast. Mirné se pry vylepsil i
skriptovaci systém, diky cemuz bychom se béhem hrani méli setkavat s ¢etnéjsSimi a hlavné
propracovan¢jsimi udalostmi.



